CURRICULO DE COMPETENCIAS SOCIAIS

ERASMUS GIVE ME FIVE




Metodologias:
aprendizagem cooperativa, tempo de circulo, resolucéo de problemas, grupo de discussao, representacao de papéis

Atividades:

um curso didatico para criar a sala de jogos (veja as paginas seguintes);
um curso didatico para criar a livraria (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar o museu (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar a biblioteca (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar o estadio (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar os correios (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar o quimico (veja as paginas seguintes);

um curso didatico para criar o quadrado (veja a pagina seguinte)

Produto final:
criacao do site: “Dé-me cinco’

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:... 2020

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:... 2020




CURSO DIDATICO PARA CRIAR A
SALA DE JOGOS

A\\V/e}
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos especificos:

Reconhecer as semelhangas e diferengas entre si e os outros (masculino / feminino, fisico, cultural ...)
Saber capturar o humor em si e nos outros (ler expressdes faciais)

Saber usar palavras simples para expressar uma emocao (triste, feliz)

Saber mudar suas emocgdes em situacdes escolares.

Saber consolar um colega de classe (através de abracgos, desenhos, sorrisos).

Para descobrir a necessidade de regras estarem juntas

Ser hospitaleiro e conhecer o valor da hospitalidade



http://www.erasmusgm5.eu

Atividades:
Dialogo, jogos, desenhos, criacao de bonecos, invengao de jogos com regras,
criagao de cobra e escadas ou jogos similares por todos os parceiros

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto




CURSO DIDATICO PARA
CRIAR A BIBLIOTECA

Titulo: “Na livraria para sonhar... nossa emocgao”

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
desenvolver auto-experiéncia

Objetivos especificos:

Saber captar o humor em si e nos outros (expressoes faciais e palavras)

Saber usar um vocabulario adequado para expressar uma emocao, dependendo do contexto.
Saber confortar um colega de classe (através de expressodes verbais)

Ser hospitaleiro e conhecer o valor da hospitalidade

Reconhecer e controlar suas emocoes e sentimentos

Colaborar e participar



http://www.erasmusgm5.eu

Atividades:

ouvindo fabulas, os livros infantis mais conhecidos que foram traduzidos para diferentes idiomas:
B. Pitzorno, A Casa da Arvore, A llha dos Desmotivados.

A. Lavatelli: Naomi diz que nao!

M. d 'Allencé: Blimey!

C. Norac, C.K. Dubois: Palavras doces.

* Roncaglia S., F. Biasetton: Quem sequiestrou o canario amarelo?
P. Goossens, T. Robberecht: Benno nunca tem medo.

G. Quarenghi: maes e monstros.

B. Munari: nunca se contenta.

D. Barilla, E. Bussolati: A coragem de ser corajoso.

R. Shami: quem tem medo do homem negro?

S. Silverstein: A arvore.

M. Leten: um homem estranho.

B. Friot, S. Bonanni: Meu mundo de cabec¢a para baixo. Minha familia e outros desastres.
B. Masini, R. Quilts: Ol3a, vocé.

M. Lodi Cipi.

C. Collodi: Pinéquio.

P. Coran, M. Sacre: Giotto, o coelho.

C. Zanotti, A.G. Ferrari: eu saio por dentro.

B. Cole: A Princesa Impertinente.

G. Guarenghi: Caprichos que paixao!

* M. Pfister: o peixe arco-iris € o mais bonito de todos os mares.
H. Bichonnier: O monstro peludo.

* M. Stern: A arvore magica

* A. Andes: meu avo era uma cereja.




C. Johnson: Harold e o lapis roxo.

E. Nava, E. Baboni: Era uma vez um av

conversas em grupo, reflexdes sobre a vida pessoal, reconhecimento, compartilhamento,
compreensao de emocoes, criacao de cartdoes postais, de um atlas emocional em que
podemos encontrar as coordenadas emocionais para reconhecer emogoes e uma série
dessas emocoes e inventar histérias sobre todos parceiros

Produto final:
criacao de uma livraria comunitaria

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:....2020 ......... ..




CURSO DIDATICO
PARA CRIAR O MUSEU

Titulo: “O museu... das emocoes”

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
desenvolver auto-experiéncia

Objetivos especificos:

Saber captar o humor em si e nos outros (expressoes faciais e palavras)

Saber usar um vocabulario adequado para expressar uma emocao, dependendo do contexto.
Saber confortar um colega de classe (através de expressodes verbais)

Ser hospitaleiro e conhecer o valor da hospitalidade

Reconhecer e controlar suas emocoes e sentimentos

Colaborar e participar



http://www.erasmusgm5.eu

Atividades:
observacao de obras de arte: Munari, Merz, Golba, Pollok, Tapias, Stern... conversas em grupo,
reflexdes sobre a vida pessoal, reconhecimento, compartilhamento, compreensao de emocoes,
caixa misteriosa, exibicao de desenhos e demonstragao de varias emocoes, criacao de um
“arco-iris de nossas emocoes "(uma pintura feita por todos os parceiros)

Produto final:
criacao de um musem comunitario

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:... 2020




CURSO DIDATICO PARA CRIAR
A BIBLIOTECA

Titulo: “Nosso tesouro ... nossos talentos”

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
desenvolver autoconsciéncia



http://www.erasmusgm5.eu

Objetivos especificos:

Saber captar o humor em si e nos outros (expressoes faciais, palavras e comportamento)
Saber usar um vocabulario apropriado para expressar uma emocao.

Saber controlar suas emocoes.

Saber consolar um colega de classe (através da reflexao e comparacao).

Conhecer seus pontos fortes e fracos

Ser capaz de escolher de acordo com seus talentos

Ser auto-suficiente e confiavel

Ajude, compartilhe e saiba como receber ajuda

Ser capaz de usar varias estratégias de comunicagao e adapta-las a situacao, ao objetivo e ao
destinatario

Planeje junto com outras pessoas, compartilhando conhecimento

Dramatizacao em grupo

Ser capaz de ver as coisas de diferentes pontos de vista de maneira distinta




| Atividades:

| Atividades de laboratorio: musica, arte, culinaria, idiomas, computador ... para que eles possam
entender quais sao seus talentos individuais

criacao de um livro digital (30 maos) de talentos pessoais

* (Se queremos que as criancas se encontrem, podemos organizar as atividades dos
laboratodrios na Italia ou em um pais parceiro)

Produto final:
criacado de uma biblioteca comunitaria

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:... 2020




CURSO DIDATICO PARA CRIAR
O ESTADIO

Titulo: "Jogo em equipe”

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
desenvolver autoconsciéncia

Objetivos especificos:

Saber captar o humor em si e nos outros (expressoes faciais, palavras e comportamento)
Saber usar um vocabulario apropriado para expressar uma emocao.

Saber controlar suas emocoes.

Saber consolar um colega de classe (através da reflexdo e comparacao).

Conhecer seus pontos fortes e fracos

Ser capaz de escolher de acordo com seus talentos

Ser auto-suficiente e confiavel

Ajude, compartilhe e saiba como receber ajuda

Ser capaz de usar varias estratégias de comunicacio e adapta-las a situacao, ao objetivo e ao



http://www.erasmusgm5.eu

Planeje junto com outras pessoas, compartilhando conhecimento
Dramatizacao em grupo
Ser capaz de ver as coisas de diferentes pontos de vista de maneira distinta

Atividades:

jogo esportivo, reflexdes sobre: regras, jogo em equipe, papéis, complementagao dos
diferentes papéis em um time, cooperacao, determinacéao .......

criacao de "nossos jogos olimpicos por equipes”

* (Se queremos que as criangas se encontrem, podemos organizar um jogo da equipe olimpica
durante esta reuniao na ltalia)

Produto final:
criacao de um estadio comunitario

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:....2020 ......... ..




CURSO DIDATICO PARA CRIAR
O CORREIO

Titulo: "Sms"

A\\V/e)
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
desenvolver a comunicacao



http://www.erasmusgm5.eu
http://giveme5.aulaweb.unige.it

Atividades:
conversas, jogos, interpretacao de desenhos, informacdes por e-mail, skype,
videoconferéncias

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto




| CURSO DIDATICO PARA CRIAR A |
FARMACIA

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Duracéo (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a...



CURSO DIDATICO PARA CRIAR
A PRACA

Titulo: "Curriculo™

Alvo:
promover o desenvolvimento de habilidades sociais

Objetivos gerais:
para criar um curriculo de habilidades sociais

Objetivos especificos:
Criar um curriculo de habilidades sociais por meio de objetivos, atividades e métodos

Atividades:

visitar escolas, assistir aulas, trocar professores, conversas, comparagoes, reflexoes, criagao de
cursos didaticos para o desenvolvimento de habilidades sociais:

-um curso didatico para criar a sala de jogos

-um curso didatico para criar a livraria

-um curso didatico para criar o museu

-um curso didatico para criar a biblioteca



http://www.erasmusgm5.eu

-um curso didatico para criar o estadio
-um curso didatico para criar os correios
-um curso didatico para criar o quimico

Produto final:
criacao de uma praca comunitaria

Responsavel pelo projeto didatico: todos os parceiros do projeto

Duracao (indique o intervalo de tempo): de:... 2017 ......... a:... 2020




